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ARTESANITOS

DEL MUSEO TAMINANGO

MUSEO TAMINANGO DE ARTES Y TRADICIONES POPULARES DE NARINO
PROGRAMA APOYADO POR EL MINISTERIO DE CULTURA- PROGRAMA NACIONAL DE CONCERTACION CULTURAL
Direccion: Calle 13 N2 27 - 67 Teléfono: (092) 7235539
Horario de Atencion: Lunes a viernes 8:00 am a 12:00 m y 2:00 pm a 4:00 pm Sabados: 9:00 am a 1:00 pm

WY A VaAVaVaVNiaViaViaViaViaViaVNVioaVaoaVaVaVaVvVaoaVaVvavan



Conqce
tu Cartilla

Esta cartilla estda conformada por cuatro mddulos: En el primero
aprenderds cdmo iniciar una investigacion, luego, en el segundo mé-
dulo te daremos algunas instrucciones para que aproveches de la me-
jor manera una de las herramientas mds importantes para documen-
tar una investigacion como es la fotografia. Posteriormente la cartilla
se convierte en una guia para hacer un recorrido por el Museo para
gue pongas en practica las nociones de investigacion que has apren-
dido, en él podras descubrir la cultura narifiense, nuestras tradicio-
nes y valores y conocer las tradiciones artesanales que muestra el
Museo Taminango, en cada una de sus salas.
En la cartilla encontraras diferentes datos, consejos, actividades y
juegos para hacer mds ameno tu recorrido:

\ anitos 1. Dato histérico. Informacién interesante de
4 ! a Artes . . .~ .
gienvenidos al .Program artir de este 2 I(?o:I:::(')carla g?aN:eaneor en cuenta: Ten en
ol Museo Taninango: A PECC ‘ P DL <
to iniciaremos una ndo, U cuenta este importante consejo para que
momen descubriremos investig e disfrutes tu visita al Museo Taminango.
en 1a du® ocimientos g gue guar 3. Actividades. Que puede ser:

ntigua de Pasto: e Juegos para descubrir: Juegos de pala-
bras para encontrar las respuestas
Actividad para pensar: Es una pregunta
que te pone a pensar y plasmar tu res-
puesta en el espacio dispuesto para ello.
¢ Actividad manual: Trabajo manual para
que lo desarrolles y fortalezcas tus habi-
lidades creativas.

¢ Investigacion: Debes investigar en libros,
documentos o a través de la entrevista
el tema planteado.

¢ Juegos de observacidn: Observa deteni-
damente y resuelve el interrogante.

e Experimento: Es un experimento para
que lo realices en tu colegio o en tu casa

casona mas a
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Como recuerdo de tu visita te invitamos a realizar una
hermosa creacién para que la expongas en el Museo
Taminango, puede ser en cualquier técnica artesanal,
literaria o artistica que tu escojas.
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iALISTEMONOS PARA DESCUBRIR

I

LA HISTORIA EN LA (E e
CASONA TAMINANGO! | = = =

VYAYVAY,

Sergio Elias Ortiz, un investigador (i — —— = B
de la historia, quiso saber mas =
acerca de esta antigua casona y se S
preguntd ¢Quién construyd esta
casona?, entonces, buscé y bus-
co la respuesta en libros, archivos
y en todo tipo de documentos en y
los que hablaban de la casona y Y S
para complementar su investigacion entro
a la casa, observd y preguntod a los inquilinos ¢qué saben de

la casa?, todo lo que descubrid lo escribié en un informe y ahora lo podemos

leer y asi conocer mas acerca de esta casa.

Si tu quieres ser un investigador o investigadora debes conocer algunos datos que te servirdn mu-
cho para entrar en la gran aventura de la investigaciéon: Puedes hacer una investigacion documen-
tal o una investigacién de campo.

Investigacién Documental

Una investigacién documental es consultar en
los archivos, documentos y libros que hablan
de nuestro tema de investigacién. Es impor-

tante anotar los datos de cada documento
gue revisamos en una ficha bibliografica
como la que se ve a continuacioén:

Autor: Quien escribié el libro o documento
Titulo del libro o documento

Edicion: El nimero de veces que ha sido pu-
blicado el libro o documento

Imprenta y afo de publicacion: El nombre de

laimprenta y el afio
Notas: Escribe lo que encontraste en el libro
o documento.
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Investigacion de Campo

La investigacion de campo es cuando observamos,
entrevistamos a personas y exploramos un lugar
o un objeto. En este tipo de investigacidén es im-
portante anotar lo que observamos en un informe
agregandole fotografias, videos, entrevistas, y todo
lo que sirva para conocer los resultados de la inves-
tigacion. El informe de una investigacion de campo
puede contener los siguientes datos:

Nombre completo del entrevistado

Profesion

Preguntas y respuestas

Descripcion del objeto observado

Tamaio

Color

Forma

Una imagen del objeto

Un video

Es importante recoger la mayor cantidad de datos para
que tu investigacion sea mas completa y acertada.

e Actividad

Cuando estés en tu casa o en una biblioteca, con-
sulta en un libro, en Internet o preguntando a
algunas personas en busca de informacion
sobre un tema particular que te interese y
elabora tu ficha bibliografica o informe en
el siguiente espacio; puedes incluir dibujos
o fotografias.
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FOTOGRAFIAS Y VIDEOS, UN
BUEN COMPLEMENTO PARA
LA INVESTIGACION

Teniendo en cuenta que la fotografia es una de las he-
rramientas mas Utiles con la que podamos capturar
situaciones, hechos o personajes, te daremos algunos
consejos basicos para que tu fotografia, video o dibujo
muestre bien lo que quieres expresar.

Cuando estés tomando tus fotografias ten en cuenta
las tomas o encuadres, los angulos y movimientos de
camara, movimientos épticos y la ley de los tercios.

El encuadre es |a distancia entre el objeto o persona
{ a quien se le toma una fotografia o video y el fotdgra-
fo o camardgrafo.

Puede ser:

1. Primerisimo primer plano: Detalle muy cercano
del objeto o personaje.

2. Primer plano: Si es un personaje hasta la altura de
los hombros o la tercera parte si es un objeto.

3. Plano medio: Hasta la cintura si es personaje o
hasta la mitad si es un objeto.

4. Plano entero: Todo el personaje o todo el objeto.

5. Plano de conjunto: Se ve el personaje u objeto y
parte del entorno.

6. Plano general: Se puede ver el escenario en el

que estd el personaje u objeto.

/lu-»




: s : Une con una flecha la toma o encuadre con la fotografia
(.) .A.C t].V].d ad que le corresponde:

r— — — —

Primerisimo
Primer Plano

Primer Plano

Plano Medio

Plano Entero

Plano Conjunto

Primer General
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FAVAVATVATVAVATVATVATVAVAY El 4ngulo de camara es desde donde estas
viendo el objeto o persona a quien le tomas
° ° la fotografia, puede ser desde arriba (picada)
@ ACthldad o desde abajo (contrapicada).
Escribe debajo de la imagen el dangulo de
camara que le corresponde:

1. Los movimientos de camara son los movi-
mientos que hacemos de la cdmara especial-
mente cuando tomamos videos. El movimiento
mds comun es el panoramico.

Completa la frase descifrando la palabra que
indica la imagen.

Panoramica: Cuando se toma el video desde un

puntoy se a la d sobre su eje hasta

otro punto en forma horizontal y vertical.

2. El movimiento dptico es una herramienta
muy util. Completa la siguiente frase usando el
cuadro de al lado para hallar las palabras que de-
bes escribir en la linea sobre cada cédigo.

c4 C2 A3
A2 B2 C3
B3 Al A4
Bl D3 B4
C1 D4 D1

B2 D2




+7 Actividad

La ley de los tercios

Es dividir imaginariamente el espacio en la
fotografia que vas a tomar en nueve partes, y
ubicar el objeto o persona de nuestro interés

en una esquina del cuadro que se forma en
el centro.

Dibuja en cualquiera de las esquinas del cuadro
resaltado alguin objeto que te llame la atencion.

a Consejo

Dentro de las salas del Museo debes desac-
tivar el flash de tu camara, porque esta luz
deteriora los colores de las fotografias y pin-
turas que se exponen. Por eso debes tener
mucho cuidado.



i Actividad
Moddulo 3 St

surgen en tu mente con respecto a F]

P AV AV AV AV ATV ATV AV AVAVLAY Casona Taminan-go, para resolverlas
durante el recorrido:

PON EN PRACTICA

1O QUE HAS APRENDIDO
INICIEMOS NUESTRA
AVENTURA INVESTIGATIVA
EN EL MUSEO TAMINANGO

En primer lugar iniciaremos con el planteamiento
del problema de investigacion, que es producto
de las preguntas que surgen en la mente al ver
esta hermosa y vieja Casona Taminango, por
ejemplo:

1. éQué sucedia antes de la construccidon de la
casona?

2. ¢{Qué sabemos de la Casona Taminango?

3. éQué paso después en la Casona Taminango?

4. ¢Por qué es importante ahora la Casona
Taminango?

~ A Consejo

Durante el recorrido en el Museo Taminango,
debes escuchar con atencion lo que dice la
Guia del Museo, ve por donde ella te indique,
en orden y no olvides que en este museo no
debes manipular los objetos, ten cuidado por
donde caminas para que no tropieces.

La guia en su recorrido por el Museo inten-
tara facilitarte las respuestas a las preguntas
planteadas.




INVESTIGUEMOS PARA
CONOCER LA RESPUESTA
AL PRIMER PROBLEMA

1. é¢Qué sucedia antes de la construccion de esta

Casona?

Varios afios antes de que los espafioles constru-
yeran muchas casas como la Casona Taminango,
en este territorio vivian muchas comunidades
indigenas, entre ellos, los Pastos, Quillasingas,
Tumacos y otros.

Esto lo sabemos gracias a las investigaciones de
los arquedlogos, que descubren cémo eran estos
pueblos, qué hacian, cdmo se vestian, qué pensa-
ban de la muerte, todo esto mediante la observa-
cién y analisis de las piezas precolombinas halladas
en diferentes lugares de Nariio.

Estos indigenas tallaban madera, piedra, ha-
cian objetos de cerdmica, oro, plata, tejidos en
pelo de llamas, decoraban con el mopa — mopa
y eran muy habiles en su trabajo.

¢ Actividad

4
Conoce coloreando algunas piezas
precolombinas:

Coquero
Figura
Antropomorfa
Cultura Pasto

Basija Ceramica
en forma de ave
Figura Zoomorfa

Cultura Quillasinga

Figurilla

en Arcilla
Figura
Antropomorfa
Cultura Tumaco
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2. ¢Qué sabemos de la Casona Taminango?
Para responder algunas de las preguntas nos re-
mitiremos a un texto escrito por Sergio Elias Ortiz
en 1971. Segun su investigacion: En 1623, un espafiol
construyd La Casona Taminango, su nombre lo puso
su constructor, Juan Adarme, que intentd colonizar la
zona de Taminango, pero los indigenas que habitaban
ese territorio se lo impidieron y por eso solicitd per-
miso a las autoridades de Pasto (EI Cabildo) para que
le permitieran construir su casa junto al rio Mijitayo,
le concedieron su peticién a cambio de fabricar tejas,
que era lo que necesitaba el pueblo. Juan Adarme
aceptod y empezd su construccion.

Para fabricarla usé barro pisado (barro, arena,
paja), madera para la estructura de la casa y cuero
de reses para amarrar las maderas, las tejas de ba-
rro cocido, y también uso piedras para los patios.

M 6 dul 0o 3 @ Actividad

Descubre en la sopa de letras las respuestas
a las siguientes preguntas:
1. ¢Quién construyo la Casona Taminango?
. ¢Junto a qué rio construyd la casa?
. ¢Cual es el nombre de la casona?
. ¢De donde venia el constructor?
. ¢Qué queria fabricar en la casona?
. ¢Quién descubrié estos datos de la Casona?
. ¢Qué hizo para conocer mas acerca de la
Casona?
8. éQué tipo de investigacion usd inicialmente?
9. ¢Qué tipo de investigacion us6 también?
10. ¢Quiénes le impidieron colonizar la zona
de Taminango?
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. éQué paso después en la Casona Taminango?

Juan Adarme abandond la casona al poco tiempo
de construida porque el Rio Mijitayo crecia mucho
cuando llovia e inundaba la Casona, mojando todas
las pertenencias del Sefior Adarme y su familia, la
Casona fue ocupada por otras familias de la ciudad.
Aflos mds tarde, a principios del siglo XIX, en
Pasto ocurrian batallas por la independencia de
Espaia, querian expulsar a todos los espafioles
que dominaban el pais, entonces la Casona fue
nuevamente abandonada y ocupada por las
Gualumbas, unas mujeres que acompafnaban a
los ejércitos patriotas para colaborar a los solda-
dos en las labores domésticas.

,¢ Actividad

Colorea el traje de esta mujer, la falda se
llama follado, debajo tiene una faldita de
colores vivos, que se llama cunche o refajo
que se deja ver si es soltera y se esconde
si estd comprometida, se cubre con un her-
moso panolon bordado y unas alpargatas
de fique y lana.

Asi se vestian también las fiapangas, guaneias
que eran las mujeres del pueblo.




La Casona Tamin

FAVAVAVAVAVATVATVATVAVAV A

Esta Casona se convirtid en un inquilinato,
donde vivian varias familias pobres; hasta de-
bajo de las gradas vivian una sefiora y su nie-
ta, sus pertenencias eran un tapete de fibras
vegetales y un baul donde guardaban su ropa.
A pesar de ser una casa tan vieja, a los nifios
les gustaba venir a jugar a la casona porque
tenia mucho espacio, fuentes de agua, pozos
y muchos cuartos para jugar a las escondidas

Pero la sefiora Catalina Morgan, le conté que
conocia la casa mas antigua de Pasto y que es-
taban a tiempo de rescatarla y convertirla en
un museo para la ciudad.

Y empezaron juntos a buscar amigos que qui-
sieran unirse a este gran proyecto, pero no
encontraban quien les ayudase hasta que por
fin un amigo les regald el dinero para comprar
la casa, eran 80.000 pesos, en ese tiempo era
mucho dinero, el amigo era Monasco Dachis,
un veterinario que venia de Ucrania.

Un dia, en 1965, llegd a la Casona Taminango
una sefiora muy tierna de ojos azules, visitd a
algunos enfermos, les recomendod los remedios
gue debian hacer con las plantas medicinales
para que se curasen y se fue.

Llegd a su casa y en el almuerzo, con su yerno,
conversaban acerca de la demoliciéon de hermo-
sas casas antiguas y el pesar que sentian al no
poder hacer nada para evitarlo.



Con esa gran ayuda, se pudo comprar la casa,
reubicar a los inquilinos y empezar los trabajos
de la restauracion, se contrataron campesinos
gue sabian hacer el barro para las paredes, co-
locar los pisos de ladrillo, de piedra, las made-
ras y los carpinteros que hacian las puertas, se
contrato al herrero para que haga los clavos, las
chapasy las llaves.

Por fin, en 1989 se inaugurd el Museo Taminan-
g0, en casa habitacién se dispuso los talleres de
las tradiciones populares de Narifio, como los
tejidos de lana, la herreria, talla y torno, fabrica

= "

r — — -
M Df-"Pag'Q de sombreros, el barniz de Pasto y se arreglaron
f;'zscizﬁlzao | los jardines con flores y con las plantas medi-

L — — — — Jd cinales que se usan en Narifio para calmar las

molestias de la salud.

4. ¢Por qué es importante ahora la Casona Taminango?

La Casona Taminango es importante porgue es la casa mas antigua de Pasto, es una reliquia arqui-
tectdnica, es decir, su diseno, su edad y los materiales con que esta construida son los mismos que
se usaron hace 390 anos. Ademas es un Monumento Nacional, desde 1971.

Ademas expone en sus salas las tradiciones populares de Narifio, que son muy importantes,
porgue nos permite conocer nuestra historia, nuestras habilidades y a apreciar a nuestros
artesanos que son los mejores del pais; como también a personajes muy importantes que
hicieron valiosos aportes a nuestra ciudad como Leopoldo Lépez Alvarez y Pastor Enriquez.
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INICIEMOS NUESTRO
RECORRIDO Y CONOZCAMOS
LA PRIMERA SALADE LA
“IMPRENTA DE TIPOS GRIEGOS”

En esta sala hay dos personajes importantes, uno era  Pastor Enriquez, era un soldado, que nunca
un campesino y el otro un abogado muy importante, lo  aprendid a leer ni a escribir, sin embargo que-
que tienen en comun es que los dos pusieron al servicio  ria que las personas escribieran y leyeran en las
de la ciudad sus imprentas: cartillas, en el peridédico y que anuncien asun-
tos importantes para todos, pero las impren-
tas eran muy costosas vy dificiles de traer a la
ciudad, entonces en 1831 fabricé una imprenta
de madera, que se llamé imprenta imparcial de
Pastor Enriquez.

P =

§ii Actividad

. Entu casa o en tu colegio realiza una inves-
tigacion documental para que conozcas la
biografia de un personaje importante de
la historia de Pasto y Nariiio, comparte tu
trabajo con tus compaiieros.

. Piensa en tu mejor habilidad, que puede
ser dibujar, cantar, bailar, escribir, actuar,
etc.,, y escribe de que manera podrias
aportar con tus habilidades a la ciudad.

Leopoldo Lépez Alvarez, nacié en 1891, hizo un
importante aporte a Narifio y a Colombia, tra-
dujo los clasicos de la literatura universal como
La lliada, La Odisea, La Eneida, las siete trage-
dias de Esquilo, y otras obras de esta categoria.
Ademas fue un abogado ejemplar, un historiador
que descubrié informaciéon muy valiosa de Pas-
to y Narifio. Comprd una imprenta para imprimir
sus obras y otra para imprimir carteles, las dos
son del siglo XVIII.

AV,



SALA DE TELARESY TEJIDOS

¢Recuerdas el traje de las mujeres del pueblo?
Miralo en la sala de tejares y tejidos, observa las
etapas del procesamiento de la lana para hacer los
pafios artesanales.

Hace varios afos, con la lana se hacia las prendas
de vestir, las ruanas, cobijas, faldas, chalinas, etc.,
era un trabajo muy importante el de las tejedoras,
pero hoy en dia hay pocas mujeres en Cumbal,
Guachucal, Gualmatan, que conocen como proce-
sar la lana de las ovejitas y tejer hermosas prendas.
El tinte, o sea, el color se obtenia de muchas plan-
tas y las gamas de colores que se podian obtener
son variadisimas, entre verdes, violetas, rojos,
amarillos, etc.

g Experimento

En tu casa o colegio pon en un recipiente un poquito
de agua, agrégale pétalos de alguna flor, preferible-
mente alguna de las que mencionamos y déjala toda
la noche. Al siguiente dia sumerge un poquito de al-
godon y déjalo toda la mafiana, luego ponlo a secary
observa como se tinturd el algodon.

« Actividad

En el Museo podemos identificar algunas
plantas con las que se puede teiir la lana,
busca las plantitas que dan color y pégalas
en los espacios que corresponde.

Albaracin

Lengua de Vaca

Arrayan

Manzanilla

Caléndula
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SALA DE TALLAY TORNO

En Todo el Departamento de Narifio existen artesanos
de la madera, pero los artesanos de Pasto son muy re-
conocidos en todo el pais, desde tiempos de la Colonia
por su gran habilidad y destreza, esto se refleja en los
muebles, tallas artisticas, jarrones y todo tipo de obje-
tos de madera.

Las herramientas para el trabajo de la madera que se
exponen en la sala de talla y torno en el Museo Tami-
nango, corresponden a finales del siglo XIX y hasta me-
diados del siglo XX, son herramientas rusticas pero sir-
vieron para fabricar obras bellisimas como el escritorio
de cortina de 1930, las sillas con asientos de cuero, los
juegos tradicionales como el trompo, el yoyo, el zum-
bambico, el cuspe, etc.

© Actividad

Busca en la hoja de adhesivos los objetos
que corresponden a cada grupo.




SALA DE HERRERA

Esta sala muestra el proceso artesanal de hierro que
inicia con el calentamiento del hierro en el fogén de
carbon, avivando el fuego con el fuelle de cuero que
esta tras el fogdn, hasta que el hierro cambie de color,
cuando se vea blancuzco, se le da forma golpeandolo
con el martillo sobre el fuelle.

Esta tradicidon popular ha cambiado un poco, ya no se
hacen ollas, herramientas para el trabajo, chapas, lla-
ves o planchas, pero si se hacen objetos decorativos
muy hermosos, también puertas y rejas de ventanas
en hierro forjado.

,¢ Actividad

Complementa los dibujos que estan a conti-
nuacion para descubrir los objetos que ha-
cian los herreros y los objetos nuevos que
hacen ahora los forjadores de metales.
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SALA DE PAJA TOQUILLA

Estos hermosos sombreros de paja toquilla se tejen en
Sandonad, Ancuya, Linares, La Florida, son muy aprecia-
dos en todo el pais.

Mira el proceso que hacen los artesanos para preparar
la paja y tejer un sombrero.

,¢ Actividad

Haz un sombrero en origami, siguiendo los

siguientes pasos:

Dobla a la mitad.

Dobla hacia la
linea de pliegue

Dobla la aleta
para sujetar.

A

A\

Dobla y desdobla
por el centro.

| -

Gira y repite por
el otro lado

ﬂl

Gira y repite por
el otro lado.

Dobla (a) hacia
(b), gira y repite
por el otro lado.

\ 4

Ahora tienes un sombrero de papel, decéralo

como mads te guste.




) °
sz Actividad
éTe impresionod conocer el trabajo que realiza

el artesano del barniz de Pasto?

A Y A Y AT ATV AT AT A YA YA YA Escribe tus impresiones:

SALA DE BARNIZ DE PASTO
(MOPA-MOPA)

Es una hermosa de expresion de los pueblos indi-
genas que vivian en lo que ahora es Mocoa, en el
departamento del Putumayo. Los indigenas masti-
caban unas bolitas que forma la planta mopa-mopa
hasta obtener una masa como un chicle suave, luego,
le aplicaban colores, que obtenian de las plantas, la
estiraban sujetandola con los labios y las manos has-
ta formar una membrana delgada, la que aplicaban
sobre utensilios de madera y ceramica.

Los artesanos en Pasto contintan realizando trabajos arte-
sanales con el barniz de Pasto, pero ya no lo mastican sino
gue usan el molino para molerla y le aplican colores en polvo
que se llaman anilinas.

Las figuras que los artesanos hacen en las piezas de
madera, muestran algunas formas aprendidas desde
tiempos pre-hispanicos como las cenefas y las lineas.
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SALA DE PAILERIA

La paileria es la fundicién artesanal de cobre y bronce
para hacer campanas, pailas y otros objetos. Todo em-
pieza fundiendo el metal en recipientes de ceramica
refractaria sobre un fogdn con carbén mineral, luego,
cuando vya se haya derretido se vierte en los moldes de
ceramica y a esperar a que se seque el metal.

Cuando ya esta listo, se quita el molde y se pule el ob-
jeto para que quede brillante.

@ Actividad

Encuentra las laminas que pertenecen a la pai-
leria y pégalos en los espacios que corresponde.




HUERTA

Nuestra cultura narifiense tiene muchos ingredien-
tes, una tradicion que también es muy importante
son las plantas medicinales que usan nuestras abue-
litas para calmar las molestias en la salud, por eso el
Museo tiene un jardin con plantas medicinales.
Algunas plantas tienen propiedades medicinales,
sirven para calmar algunas molestias en la salud,
segln las abuelitas que saben tanto de las plantas.
A algunas especies se les ha hecho una investiga-
cion de campo para determinar sus caracteristicas
y sus componentes y en las industrias de los me-
dicamentos y cosméticos se incluyen, como en el
shampoo, cremas para la piel, calmantes, etc.

4+ Molino

Este molino funciona usando la fuerza del
agua para activar el mecanismo que muele
el trigo, la cebada, el maiz, arma tu molino
con las piezas que se encuentran en la hoja
de adhesivos.

e Actividad

éldentificas algunas que se usan en el shampoo?

éCudles de esas plantas has tomado en agua
aromatica?

éRecuerdas las que se usan para tinturar?
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u otras semillas duras, tapalo y hazlo sonar.
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MARIMBA

La Marimba es un instrumento musical de la Regién

Pacifica, en Tumaco y Ricaurte se elaboran con una ma-

dera negra que se llama chonta, también con guadua

y unos amarres de fibras naturales; también existen

otros instrumentos que acompafan la marimba, como

el guasa y el tambor.

En la regién sur del pacifico es muy importante

porque las cantoras (mujeres) y los chureadores

(hombres) interpretan su musica en las fiestas de

santos, en las fiestas comunitarias, velorios, como

se ve a continuacion.

1. El arrullo: interpretado con tambores y marimbas
estd dedicado a los santos.

2. El currulao: los hombres tocan marimbas mien-
tras la comunidad baila, canta y narra historias
tradicionales.

3. Elchigualao: conmemora el velorio de un nifio pe-
qguefioy los asistentes interpretan canto a capella.

4. El alabao: se conmemora un velorio de una per-
sona adulta y se cantan melodias con profunda
tristeza.

Desde el 2010 estos cantos con marimba son Patri-
monio Cultural Inmaterial de la Humanidad.



OTRAS TRADICIONES
ARTESANALES DE NARINO

Tejidos de Fique

Estas artesanias se elaboran en el Municipio de El
Tambo, se obtiene de una planta con hojas grandes
y puntiagudas. De las hojas se obtiene las fibras
con las que se tejen mochilas, carteras, y todo tipo
de objetos.

Decoracion en Tamo

El tamo son los tallas del trigo y la cebada, que que-
dan luego de la cosecha, los artesanos los recogen,
los limpian, pintan algunos y luego decoran la ma-
dera, haciendo bellisimas artesanias que se cono-
cen en todo el pais.

Actividad

Colorea los objetos de fique.
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decorados con el tamo, en un triangulo los
P AV AV AV AV ATV ATV AV AVAVLAY de ceramica y en un cuadrado los de cuero.

OTRAS TRADICIONES
ARTESANALES DE NARINO

Ceramica

Realizar objetos y figuras en cerdmica es un trabajo
gue se realiza en varios municipios de Narifio, entre
ellos se destaca Arboleda y Pasto.

El material con el que se hace este trabajo es la ar-
cilla, que es un material natural que se encuentra
en la naturaleza, es una tierra molida, cernida y
limpia que al combinarse con el agua es muy util
para hacer recipientes, y objetos decorativos muy
hermosos.

Cuero:

El cuero se obtiene de la piel de algunos animales,
el mas usado es el cuero de las vacas y toros. Su re-
sistencia, impermeabilidad y flexibilidad lo hacen un
material muy bueno para hacer las prendas de vestir,
los zapatos y bolsos.

En Narifio, el municipio que mds se destaca por el

: ) ° °
procesamiento del cuero es Belén, de donde se lle- p 2 A t d d
van a Pasto y a otras ciudades del pais bolsos, zapa- .Il C 1V1 a.

tos, chaquetas y todo tipo de objetos.
éQué fue lo que mas te llamo la atencién en

tu visita al Museo Taminango?
Escribe tu respuesta en el siguiente espacio:




= Proyecto Final

¢éTe gusto el Museo Taminango?, Para aplicar todo lo que haz aprendido en tu visita, realiza un dibujo,
una exposicion de fotografias, una pintura, una escultura en plastilina, ceramica, o cualquier manifes-
tacion artistica, literaria o artesanal y prepara tu trabajo para exponerlo en el Museo.
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Bajo el auspicio del Programa de Concertacion Cultural
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